Co je to softvér

Softvér je sihrn programov, aplikécii a inStrukcii, ktoré umoziiuji pocitacu alebo inému
zariadeniu vykondvat konkrétne ulohy.

Zatial, o hardvér predstavuje fyzicku Cast’ pocitaca (napr. procesor, pevny disk, RAM),
softvér je nehmotnd zlozka, ktora hardvér ovlada a ddva mu funk¢nost'.

Softvér zahffia vSetko od operaénych systémov, ktoré spravuju zdkladné funkcie pocitaca,
po aplikdcie, ktoré pouZzivatelia pouzivaju pre Specifické tlohy, ako je pisanie textov,
sprava e-mailov alebo tprava fotografii.

Typy softvéru

1.Systémovy softvér:

a) Sldzi na riadenie zdkladnych funkcii pocitaca.

b) Priklady: Operacné syst€émy (Windows, macOS, Linux), ovladace zariadeni.
2. Aplikaény softvér:

a) Programy, ktoré pouzivatelia pouzivaji na vykonavanie Specifickych uloh.
b) Priklady: Webové prehliadace, kancelarske baliky, hry.

3. Vyvojovy softvér:

a) Nastroje uréené pre programétorov na vyvoj d’alSieho softvéru.

b) Priklady: Programovacie jazyky (Python, Java), vyvojové prostredie (Visual Studio,
Eclipse).

Ako softvér funguje?

Software funguje na zdklade inStrukcii napisanych v programovacom jazyku, ktoré hardvér
interpretuje a vykonava. Napriklad:



/poradna/co-je-hardver
/poradna/co-je-cpu
/poradna/co-je-ram
/poradna/co-je-operacny-system

1. Pouzivatel spusti aplikdciu (napr. textovy editor).
2. Softvér komunikuje s operaénym systémom, aby si zabezpecil pristup k hardvéru
(napr. k procesoru a displeju).

3. Pozadované ulohy sa vykonaja (napr. otvorenie suboru alebo zobrazenie textu).
Rozdiel medzi softvérom a hardvérom

e Hardvér je fyzicka Cast pocitaca, ktord je mozné vidiet a dotknit sa jej.
e Softvér je nehmotny a sklada sa z inStrukecii, ktoré hardvér ovladaju.

Priklad: PocitaCova mys je hardvér, ale ovladac, ktory umoziuje jej funkcnost, je softvér.
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